校本选修课程纲要
	主讲教师
	朱杰君
	授课对象
	高一

	课程名称
	Flash网络动画
	课程类型
	

	课 程 目 标
	1、 了解动画的视觉特色。
2、 体会动画对于信息表达交流的左右。

3、 体会制作一段动画作品的过程。

4、 掌握动画制作的方法和技巧，做出属于自己的动画作品。

5、 根据主题和表达目标的需求恰当的选择动画。

	课      程      内      容      或      活      动
	一、了解Flash的工作环境
1、各种视窗的折叠或打开

2、菜单上的各种工具

3、舞台的显示

4、动画属性的设置

5、动画制作的原理：时间轴、场景、元件库

二、Flash软件的学习观念
1、Flash运动的五种变化

2、元件、实例的区别

3、帧的使用

4、图层的管理

三、基本操作—工具的使用

圆形、矩形、颜料、填充、钢笔……

四、引导线动画设计原理与技巧

五、变形动画及遮罩动画

1、普通变形动画
2、形状提示的使用

3、遮罩图层的功能

六、文字的设计：技巧特技篇

七、元件、影片剪辑

八、按钮的制作技巧

按钮元件的四种基于鼠标动作的状态

1、文字按钮

2、图片按钮

3、按钮的超链接设定

九、Flash ActionScript

	课  程  实  施  建  议
	课时安排：
上半学期以介绍动画制作的技巧为主，让学生掌握Flash动画制作的基础。下半学期为Flash进阶，介绍按钮的功能及Flash中的编程语言ActionScript。
授课方式：

以教师讲解为辅，学生练习为主。教师只能介绍动画的制作的方法，具体的实现及优秀的创意需要学生多加练习及积极的思考。教师在讲授过程中要注意演示实例的有趣性，增加学生对本门课程的兴趣。


	课  程  评  价  建  议
	评价内容：
    1、学习参与课堂教学的态度

2、对作品的理解与认识

3、完成作品的质量

评价方式：

    1、学生自评：自我对照参加课程以来的变化，自己对自己评价

2、学生互评：展示部分学生作品，有学生之间进行评价，给出建议

3、教师评价：根据学生在学习中的表现掌握知识的能力，完成作业的情况进行记录、给予评价


